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Figure 16: Software with pseudo programming language (Open Office).
Figure 17: Software with box patterns edition (Formulator).
The pseudo programming language of Figure 16 mainly uses keyboard entry to define a 
mathematical formula, whereas “box patterns” UIs equally uses both mouse and keyboard. 
So, in the first case, it is possible to write a math formula with the sole keyboard – which is 
better for long formulas – whereas “box patterns” UIs force the user to constantly switch 
between the keyboard and mouse. Research literature on UIs confirm that direct 
manipulation with such “mixed” procedures need to be extra precise, and are finally less 
productive than keyboard­only edition. Moreover, the keyboard edition is more adapted for 
repetitive entries that “expert” users are likely to use.
That's why we choose for the OPSWP to implement a pseudo­programming editor like the 
one shown in Figure 16 for mathematical objects, as it is clearly the best option in our 
opinion.
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5.4.PCMD creation
The purpose of this task is the creation of an energy consumption model composed by 
several mathematical laws. Use cases and activity diagrams describe this task more 
precisely (see deliverable D2.1). From these data, several static and dynamic mockups 
were realized and several ergonomics interviews allowed to validate the mockups 
described herafter.
Figure 18: Mockup of the estimation law editor.
The mockup shown in Figure 18 above is divided into two parts.
• On the left, we can see the project explorer view, showing a newly created Open­
PEOPLE project. An Open­PEOPLE project is divided in three sub folders: LUTs 
(Lookup Tables); math law containing all the available (entered) mathematical laws; and 
models containing the energy consumption models that regroup an arbitrary set of 
mathematical laws and LUTs selected from the two preceding subfolders, as shown in 
Figure 19.
• On the right stands a mathematical (estimation or composition) law editor, containing 
among others an area displaying the complete, well­formed current math. expression.
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Figure 19: Mockup of the energy consumption model editor
Figure 20: Mockup of the "New law" wizard's first page.
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Figure 21: Mockup of the “New law" wizard's second page,
when creating an estimation law.
Figure 22: Mockup of the “New law" wizard's second page,
when creating an aggregation law.
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The mathematical law creation wizard can be invoked through the project view's popup 
menu. The first page of this wizard (shown in Figure 20) allows the user to choose 
between an estimation law and an composition law. As the next and last step, the wizard 
second page asks the user to provide the general characteristics of the new law; this 
second page differs according to the nature of this new law. Figure 21 shows the page 
displayed for an estimation law, Figure 22 for an aggregation law.
Figure 18 – previously seen – shows the editor dedicated to estimation laws.
Figure 23 displays the (somewhat simpler) aggregation law editor. 
Figure 23: Mockup of the composition law editor.
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Figure 24: Mockup of math field popup.
Finally, Figure 24 displays how the specialized mathematical fields in our UI offer a popup 
panel that includes several buttons, thus allowing easy addition of operators 
(e.g.: exponent or square root) to the currently edited mathematical expression. 
5.5.PCAO: weaving model
The weaving model's purpose is to link each hardware or software component of an 
architecture with the appropriate energy consumption model. As explained in deliverable 
D4.1, two tools already exist to create a weaving model : Atlas Model Weaver and Epsilon. 
Both tools provide a three­part editor (see figures 25 and 26 hereafter) to create weaving 
models. 
Both of these tools have a UI centered on weaving models: the related business task 
“choose a model for each component” is only implied. 
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Figure 25: The three parts editor of AWM.
Figure 26: The three parts editor of Epsilon.
Choosing this kind of UI would be incoherent with the previously shown UI: the user would 
be disturbed by the different, lower­level paradigm. That's why we concluded that it was 
much preferable to develop an higher­level UI, centered on the “choose a model for each 
component” business task: such an UI will show more coherence with the rest of our 
software platform, and shall prove to be more user­friendly.
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